Le Grec 

Ce jeu, à deux joueurs, se joue sur un damier de 16 cases avec sept pions blancs et sept pions gris. Au début du jeu, les pions sont disposés comme sur la figure ci-dessous. Le but du jeu est d'amener tous ses pions dans l'autre camp. 

Les déplacements autorisés sont :

Avancer d’une case (y compris en diagonale) ;

Se déplacer d’une case sur le côté ;

Sauter par-dessus un pion adverse (en avant ou sur le côté).

NB : il n’y a pas de prise, comme aux dames.

Si un joueur n’a plus de déplacement possible, la partie est déclarée nulle.

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


