Semaine du ……… au  ……….......................

	
	
	Lundi
	Mardi
	Jeudi
	Vendredi
	Samedi

	Production personnelle
	Dictée à l’adulte
	
	
	
	
	

	
	Production écrite de l’enfant
	
	
	
	
	

	Copie
	
	
	
	
	

	Dictée, transformations de textes ou de phrases
	
	
	
	
	


COPIE

Les activités se font d’abord de plan à plan puis du tableau vers la feuille.

	Objectifs
	Activités possibles

	1. Restituer des mots ou phrases en entier après photographie unique
	( Voir dans sa tête
- Observation collective du mot, verbalisation, énonciation des détails de ce qu’il y a à copier.

- Fermer les yeux, solliciter l’évocation mentale (voir le mot dans sa tête : image mentale)

- Ecrire, de mémoire, le mot sur l’ardoise.

( Copie-flash
Un mot outil (écrit au tableau ou sur une feuille) est montré brièvement aux élèves qui le reproduisent sur leur ardoise.

( Le « cours’y vite
Un mot, une phrase est inscrite sur une feuille à l’abri des regards (dans le couloir, derrière une porte, derrière le tableau). L’élève va le lire et doit recopier cette inscription sur son ardoise le plus rapidement possible. Il peut aller consulter la feuille autant de fois que nécessaire.



	2. Copier sans erreur une phrase en respectant l’ordre des mots
	( La phrase à trous
Une phrase modèle sur feuille ou au tableau. La même phrase est donnée aux élèves avec 1-2 ou 3 mots manquants. Les élèves se réfèrent à la phrase modèle pour recopier le(s) mot(s) manquant(s).

( Copie « simple »
- Copier dans son cahier un mot, une phrase à partir du modèle (de plan à plan ; du tableau vers la feuille).

- Copier un mot affiché dans la classe : référent son, mot outil, affiche de math, mot consigne…).




	3. Transcrire l’écriture script en cursive
	( Epeler pour transcrire

- Un mot au tableau à transcrire en cursive avec pour aides le tableau de référence Seyes ou un tableau simplifié (avec les minuscules uniquement).

a

b

c

d

…

a

b

c

d

…

- Analyse du mot : ce qui est connu, image mentale.

Utilisation du tableau de référence en cas de difficultés de transcription.

- L’élève écrit le mot en entier le plus vite possible (on peut repasser par l’image mentale pour éviter le lettre à lettre).

( Copie « simple »

Cahier d’écriture, du jour : modèles en script à transcrire en cursive.

( Sur le pc…
- Une phrase en script est écrite sur l’écran.

- L’élève recopie cette phrase en cursive sur son ardoise ou sur un cahier.

- Quand il a terminé, il s’auto corrige en sélectionnant la phrase et en changeant la police.



	4. Identifier les correspondances script/cursive
	( Associer des mots
Colorier de la même couleur ou relier les mêmes mots.

Lucie

Ramak

et   (
( moi

Ramak

Lucie

moi (
( et

Variable : proposer des mots de plus en plus proches graphiquement.




	
	( Sur le pc
- Réaliser un tableau de correspondances script/cursive des différentes lettres de l’alphabet et des mots de la classe.

- Les polices d’écriture ainsi que les tailles sont présélectionnées dans le tableau.

- L’élève copie dans la colonne vide le mot dans la police différente.

Exemple : 

script

cursive

école

cahier

dessine

…………………

………




DICTEE, TRANSFORMATIONS DE TEXTES OU DE PHRASES

	Objectifs
	Activités possibles

	1. Ecrire un phonème, une syllabe dictés.
	( Loto de phonèmes ou syllabes

- Chaque élève dispose d’une carte et de 3 jetons.

- 3 syllabes sont tirées au sort. Les syllabes sont montrées puis dictées.

- L’élève qui identifie une syllabe pose un jeton sur la case.

Puis il écrit cette syllabe sur une ligne.

- Quand un enfant a posé ses 3 jetons, il crie « loto ! »

Variable : le maître tire au sort puis c’est au tour des enfants (à tour de rôle : celui qui gagne vient au tableau)

MI

RA

SI

LE

LA

            ___________    __________   ____________

( Classement d’images par phonème ou syllabe
- L’élève dispose de différentes images. Il doit sélectionner celles ou l’on entend un son (par exemple le phonème r ou la syllabe ti)

- Puis l’élève écrit ce phonème ou cette syllabe sur son ardoise.

( Jeu du mistigri
- Chaque enfant dispose de plusieurs cartes syllabes. Une carte est posée au centre. Celui qui peut compléter cette syllabe pour écrire un mot (phonétiquement correct), pose sa carte.

- Sur le même principe on peut jouer également au memory : il faudra retourner 2 syllabes qui forment un mot pour les gagner.


	Objectifs
	Activités possibles

	2. Ecrire un mot régulier dicté.

3. Orthographier la plupart des « petits mots » fréquents.
	( Loto des mots outils

- Chaque élève dispose d’une carte et de 3 jetons.

- 3 mots sont tirés au sort. Les mots sont montrés puis dictés.

- L’élève qui identifie un mot pose un jeton sur la case.

Puis il écrit ce mot sur une ligne.

- Quand un enfant a posé ses 3 jetons, il crie « loto ! »

Variable : le maître tire au sort puis c’est au tour des enfants (à tour de rôle : celui qui gagne vient au tableau)

et

elle

dans

il

mais

            ___________    __________   ____________

( Copie flash

- Un mot outil, écrit au tableau ou sur une feuille, est montré brièvement aux élèves qui le reproduisent sur leur ardoise.



	4. Ecrire une phrase dictée


	( La phrase mélangée

- Au tableau, les mots d’une phrase sont mélangés.

- .L’enseignant dicte la phrase, les élèves l’écrivent.

Variable : pour affiner le travail d’analyse orthographique

Ajouter au tableau des mots qui ne sont pas dans la phrase dictée. Ces mots seront de plus en plus proches graphiquement des mots de la phrase.

( La phrase effacée ou la phrase cache-cache

- Une phrase est écrite au tableau et analysée collectivement.

- On cache 1 ou 2 mots.

- Chaque élève reçoit une feuille sur laquelle est écrite la même phrase avec des mots manquants, ceux cachés précédemment.

- L’élève doit compléter la phrase en écrivant les mots manquants. La correction se fait en retirant les caches de la phrase écrite au tableau.

- Les jours suivants, reprendre cette phrase et cacher 1 ou 2 autres mots. On refait le même exercice que le jour précédent.

- En fin de semaine, l’élève doit être capable d’écrire correctement la phrase de la semaine en entier.




PRODUCTION PERSONNELLE

Dictée à l’adulte

	Objectif
	Activités possibles

	Produire collectivement un texte.
	( Outils d’aide à l’écriture
Afficher la liste des connecteurs, des anaphores. Possibilité d’inscrire ces mots sur des étiquettes que l’on déplace quand on a utilisé le mot.

Proposer également un cadre, un support. 

Exemple : écrire une règle du jeu ( proposer le cadre à remplir.

Titre du jeu

Nombre de joueurs

Matériel

But du jeu

Règle du jeu

( Production collective du texte
Former des petits groupes.

Les enfants sont placés face à la surface d’écriture.

3 phases :

- réflexion individuelle : « on réfléchit à ce que l’on va dire et comment on va le dire »

- mise en mots du texte : on adapte sa vitesse de dictée à l’écriture de l’adulte.

Les élèves sont sollicités pour épeler des mots connus ou accessibles.

- relecture, améliorations, corrections




PRODUCTION PERSONNELLE
Production écrite de l’enfant

	Objectifs
	Activités possibles

	1. Produire une phrase (de plus en plus complexe).
	( Avec des étiquettes mots

- avec le modèle de la phrase.

- sans modèle : reproduire une phrase connue

- inventer une phrase à partir de mots connus (toutes les étiquettes sont utilisées pour former la phrase).

- inventer une phrase à partir de mots connus avec des mots intrus. L’enfant doit choisir les mots parmi ceux proposés pour former sa phrase.

( Les mots collés

Les mots d’une phrase ont été collés, l’élève doit séparer les mots puis réécrire la phrase.

Variable : des phrases connues puis inconnues.



	2. Ecrire une phrase.

(de plus en plus complexe)
	( Ecrire une phrase illustrant un dessin (tenir compte de l’univers connu des enfants).

- une image simple : un personnage, un objet.

- une image présentant une action.

- une image ou une succession d’images racontant une histoire.

- une succession d’images avec des inférences.

Exemple : une image montrant des arbres qui perdent leurs feuilles ( L’enfant précisera dans sa production que c’est l’automne.

- une suite d’images dont l’une a été supprimée.

L’enfant trouve ce qui s’est passé entre les 2 images qu’il possède et l’écrit.

Variable : proposer différents types d’images (implicites / explicites).


	Objectifs
	Activités possibles

	3. Compléter une phrase, un texte à trous avec les mots adéquats.


	( Trouver le bon mot

- avec le modèle de la phrase ou du texte.

- sans le modèle, avec les mots en référence.

- une phrase éloignée de celle de l’histoire connue des enfants, avec les mots en référence.

- un texte recomposé à partir de l’histoire connue des enfants, sans les mots en référence.



	4. Proposer une écriture possible et phonétiquement correcte pour un mot régulier.
	Différents ateliers de bricolage de mots

( Composer un nouveau mot à partir des syllabes d’autres mots.

Des mots étiquettes déjà découpées en syllabes par un trait vertical. Les enfants choisissent les syllabes nécessaires à la composition d’un nouveau mot illustré par un dessin.

ar

moi

re

cham

bre

Former le mot « arbre » en utilisant les étiquettes syllabes.

[image: image1.png]



( Jeu du Mistigri
Groupe de 4/5 enfants

Les enfants ont des cartes syllabes. Le 1er pose une carte, si le suivant a une syllabe pour former un mot, il la pose, sinon il pioche une carte syllabe. S’il ne peut toujours pas former de mot c’est au suivant de jouer.

Celui qui n’a plus de carte ou celui qui a formé le plus de mots a gagné.

( Le memory des syllabes
Les cartes syllabes sont retournées, face cachée, sur la table.

Un enfant retourne 2 cartes. Si elles forment un mot, il garde les cartes. Si ce n’est pas le cas, il repose les cartes au même endroit et c’est au suivant de jouer.

ATTENTION : préciser que c’est phonétiquement correct mais pas toujours orthographiquement : il faut alors donner la bonne orthographe.

( Des mots étiquettes
Les enfants découpent les mots en syllabes puis on recompose des nouveaux mots avec les syllabes obtenues.

Exemple : moulin – tonton ( mouton

- Proposer ensuite le même exercice avec des mots écrits au tableau

( Les étiquettes syllabes
Les enfants reçoivent des étiquettes syllabes et choisissent parmi ces dernières celles qui peuvent former un mot.

( Découpage et reconstruction de mots
- On dispose d’étiquettes avec des mots ainsi que des images de ces mots.

- 1ère étape : on les découpe en syllabes (au ciseau), puis on les mélange.

- On prend une image et on essaie de recomposer le même mot en prenant les bonnes syllabes. On garde la carte lorsque c’est juste et on peut en reprendre une autre et faire de même.

- Avec ces mêmes syllabes, on peut essayer de composer des nouveaux mots.

( Recomposer des mots à partir des mots repères de l’affichage
En utilisant :

 - les phonèmes : avec les affiches des sons [f], [l] et [i], je peux composer le mot fil par exemple.

fusée   -   lune   -   pie      ( du fil

 - les syllabes : avec les affiches des mots repères[f], [l] et [i], je peux composer le mot fil par exemple.

barrer   marteau ( un bateau



	5. Se familiariser avec les conventions d’écriture des textes à produire.


	( Chasser l’intrus !
- Par petits groupes, proposer 4 textes dont un est différent (recette, règle du jeu, notice de fabrication, poésie, chanson, lettre, extrait théâtral, page de dico, …)

- Les élèves devront trouver l’intrus et justifier leur choix.

- Collectivement, on établit les caractéristiques du texte.

Procéder de la même manière pour les différents textes étudiés.

( J’ai perdu un morceau ! (à proposer après l’étude des caractéristiques des différents textes)
- Proposer aux élèves 3 textes différents. Il manque un morceau à chaque texte.

- Les morceaux manquants sont distribués aux élèves qui doivent associer l’élément manquant au bon texte




