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Approche expérimentale,

® On dispose d'une lentille convergente de distance focale DF = +12,5cm
Placer la lentille sur le banc optique 4 la graduation 0

Placer la source lumineuse sur le banc optique a une distance 04 = —50¢m de Ia lentille

e & o

nette sur l'écran

lEntille

(T&=+5ﬂcm E’T

Placer I'écran de I'autre cété de la lentille et le deplacer jusqu'a la position qui permette de visualiser une image

L L TLTy TIPS n||1p--_|-.||1||u||1:l-|||.q_-|.||||rrF|al||-.l||:|_“.

® On note la position occupée DA’ de I'écran et la taille A5 de limage. Reporter les valeurs dans le tableau.

Approche géomeétrigue.

® Construire I''mage A'B’ de I'objet AE sur votre copie (echelle 1/5). Caractériser I'image (taille, sens, position)
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Egmche experlmentale
@

On maintient la lentille convergente sur le banc optique & la graduation 0

Lorsqu'on rapproche 'objet de la lentille, faut-il éloigner ou rapprocher I'écran de la lentille ? L'image s
rapproche-t-elle de la lentille ? Comment varie al taille de I'image par rapport & I'objet ?

Flacer la source lumineuse sur le banc optique & une distance 04 = —35¢m de la lentille

Placer I'écran de 'autre cbté de la lentille et le déplacer jusqu'a la position qui permette de visualiser une imag
nette sur I'écran

fentille
b
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®  On note la position occupée 04’ de I'écran et la taille A'F de l'image. Reporter les valeurs dans le tableau.

Approche géométrigque.

® Construirs l'image A'B’ de I'objet AB sur votre copie (échelle 1/5). Caractériser 'image (taille, sens, position)
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Approche expérimentale, -

® On maintient la lentille convergente sur le banc optique & la graduation 0

® Placer la source lumineuse sur le banc optigue & une distance 04 = 2f = —25cm de |a lentille
L ]

Placer I'écran de |'autre coté de |a lentille et le déplacer jusqu'a la position qui permette de visualiser une image
nette sur I'écran

lentille
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® On note la position occupée 04’ de I'écran et la taille A'B’ de I'image. Reporter les valeurs dans le tableau

Approche géométrigue.

® Construire l'image A'B’ de I'objet AF sur vetre copie (échelle 1/5). Caractériser 'image (taille, sens, position)

® Calculer le grandissement. Comparer les distances 04 et 04’ et la taille de I'image avec celle de I'objet
Pourguoi parle-t-on de montage 4 f ? Donner un intérét de ce montage.
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Approche expérimentale.

® On maintient la lentille convergente sur le banc optique & la graduation 0

® Placer la source lumineuse sur le banc optique & une distance dans le plan focal objet de la lentille

® Placer 'écran de 'autre coté de Ia lentille et le deplacer jusqu'a la position qui permette de visualiser une image
nette sur I'écran.

Il est peut-étre nécessaire d'enlever I'écran et de regarder si « par hasard » une image nette ne se forme pas
sur le mur face a votre banc optigue.

On rapproche lobjets, - lentille

OA=-125em=f
® On note la position occupée 0A' de I'écran. Reporter les valeurs dans le tableau.

Approche géométrigue.

® Construire limage 4B’ de l'objet AF sur votre copie (échelle 1/5). Caracteriser l'image (taille, sens, position).
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Approche expérimentale.

® [Depuis le début du Tp, on ne fait que rapprocher I'objet de la lentille.

On veut maintenant simuler la situation ou l'objet se trouve a linfini.

On conserve donc le montage précédent qui simule bien une situation ol I'image obtenue a travers la lentille

ast rejetée a linfini.

Cette image devient donc pour la suite du Tp, un objet a l'infini (comme une &toile).

On place cet ensemble le plus a I'extrémité gauche du banc optigue.

® (On place maintenant une lentille de focale image OF = +33,3 cm sur le banc optique & la graduation 0.

® Placer I'écran de 'autre coté de la lentille et le déplacer jusqu'a la position qui permette de visualiser une image

nette sur I'écran.

Il est peut-&tre nécessaire d'enlever I'écran et de regarder si « par hasard » une image nette ne se forme pas

sur le mur face & votre banc optique.

Simule objet a infini

lentille
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OA’,=0F,=+333cm

® On note la position occupée 0A' de I'écran et la taille A'E' de Iimage. Reporter les valeurs dans le tableau.

Approche géométrique.

® Construire I'image A'E’ de I'objet AF sur votre copie (échelle 1/5). Caractériser I'image (taille, sens, position).

Ct%J?ﬁ ek I.Cbl'"b:'_':_}_

( f \ o : i
! Lama g nalte ¥ Bume A U gaan

U Eh

Mg VolXlana
" Pa J’CC(IG.E Ao (o ftontfls

Y ld
o da,b@

S

a



9* rRotieno ROUL o ,ng-OU'LCLU’LTp i
Eghue a8 Co  feuma ANy .L’:m%g |

noke doarno—Jdo ,f?_[m Jc:ﬂ:lf_ _,L}ma.% Ao\

Lo lonck o —— =

(oékth can co D 'chy tcj de o Lunatle

| @rﬁiﬂenmmqm ‘

St

4

=]
o
E=Ec.

\ir‘:ﬂ’ ==
2 = !
== \




